Solution 45 & D83
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Ne jouez pas trop vite votre Roi de Coeur a la premiére levée. Réfléchissons ensemble : pour gagner il
faut affranchir les Tréfles ; nous risquons donc, si l'impasse Tréfle échoue de donner la main a Est avec
le Roi de Trefle. Son retour Ceeur risque d'étre catastrophique.

Il faut tout faire pour que Est n'ait plus de Cceur lorsqu'il prendra la main au Roi de Tréfle. Et pour cela,
laissons passer le premier Cceur et ne prenons que le deuxieme (ou le troisieme si prend de I'As). Avec
cette manceuvre, Lorsque Ouest prendra la main, s'il rejoue Pique, on plongera de I'As et nous ferons :
1 Pique, 1 Ceeur, 3 Carreaux et 4 Trefles soit 9 levées et notre contrat.

Solution 46 4 R1084
Difficulté * % ¥ R9876 Sud est donneur
¢ A2 Nord-Sud vulnérables
=§ & 43 Ouest a défendu jusqu'a 5 Carreau
% 46 N & 32 Contrat : Sud joue 5 Pique
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Nous avons eu, le mois précédant, un probleme un peu similaire. Le risque de perdre 2 levées a Trefle,
si Est prend la main, est tres grand. Avec une levée a donner a Ceeur, le contrat est en danger. Peut-on
affranchir les Cceurs sans donner la main a Est ?

L'idée consiste a transférer une perdant Coeur contre une perdante Carreau !

On laisse passer le Roi de Carreau. Plus tard, on défaussera un Coeur de Sud sur I'As de Carreau et on
affranchit les Coeur par la coupe. On donne I'As de Pique et un Tréfle ou, dit autrement, on fait 6
Piques, 4 Coeurs et 1 Carreau : 11 levées.



Solution 47 4 AD10
Difficulté * % ¥ 10653
¢ A874 Contrat : Sud joue 64
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Vu de la main de Sud il n'y a de probléme ni a Pique, ni a Coeur, ni a Carreau. Intéressons-nous donc au
Trefles. S'il sont partagés 3-3 ou 4-2 il n'y a pas de probléme : A et R, petit Tréfle coupé du 10 (maftre)
retour en main et coupe d'un second Tréfle avec I'As. Dame d'atout prise par le Roi, atout, la main de
Sud est maitresse. 13 levées.

Et si les Trefles étaient 5-1 ? Une précaution est nécessaire : tirer I'As de Trefle et coup a blanc. Ouest
gagne la levée avec le 9 mais ne peut empécher Sud de couper 2 Trefles au mort, de tirer les atouts et
de faire son Roi de tréfle. Dans le détail : 6 Piques, 2 coupes au mort, 1 Cceur, 1 Carreau et 2 Trefle soit
12 levées.

Solution 48 & AD5 Tous vulnérables
Difficulté * % % ¥ D109 Ouest donneur
¢ AD72 0O N E S
- &2 & 852 Pass 1¢ 1v 14
R o 982 N - 2v 24 3v  4a
g § g E ¥ V86 o E ¥ AR5432 Tous passent
S5 4 R109 ¢ V54
£33 & AD76 s & V1093 Contrat : 4 Pique par Sud
= :3 & RV107643 Entame 6¥ pour le 9 et le Roi d'Est
v7 Retour V& pour le Roi et I'As d'Ouest,
¢ 863 D% et 7% coupé par Sud. 3 levées perdues.
& R4 Et maintenant ?

La premiére levée a montré la position des Cceur : le V en Ouest et As-Roi en Est. Si le Roi de Carreau
est en Est, le meilleur Sud ne peut rien faire : il faut donc faire I'hypothése qu'il est en Ouest. A ce stade
on joue donc comme si I'on voyait les quatre jeux et aprés avoir coupé le 3éme Trefle et tiré 4 fois
atouts, la situation est la suivante :

* Vous jouez le 10 de Pique et Est doit lacher un Carreau sans quoi
¥ D10 .
on peut affranchir un Coeur du mort : Carreau pour la Dame,
¢ AD7 Dame de Pique couverte de I'As, coupé en Sud, Carreau pour I'As
* et le Carreau perdant de Sud est effacé sous le 10 de Coeur.
L N L3 Nord défausse un Carreau et Est, a son tour, doit lacher un
v V8 v A5 Carreau. En effet s'il se sépare d'un Coeur, Sud affranchira un
¢ R109 ° E ¢ V54 Coeur du mort par la coupe.
* S * A ce stade Sud fait I'impasse Carreau, tire I'As de Carreau et la
107 main de Sud est maftresse.

7 Piques et 3 Carreaux font bien 10 levées.
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